PATROCINIO:

REGULAMENTO
QUEIMADA

Jogos Infantis: Queimada

Brinquedos do Folclore Brasileiro

Material: Bola (serad especificada pela comissio organizadora, no congresso técnico).
Local: gquadra de voleibol.

Tanpo de Jogoe: 15 minutos de duragdo no sub 10 € 10 minutos no sub 12.

Atividade: intensa.

Descrigéo da Atividade e Objetivo
Qualidadaes desenvcelvidas: rapidez de movimento, destreza, dominio, cocoperacdo;,; ete.

Cada equipe se coloca numa meia quadra de voleibol, sende gue apenas um jogador de

cada equipe devera se colocar atrds da linha de fundo do campo adversario.

Para decidir sobre a posse da bola, no inicio do jogo, esses dois jogadores virdo
colocar-se ao centro, entre o3 dois campos; procede-se, entio, como para inicio deo
joge de basquete: “bola ac ar”. Feito isso, wvoltam os jogadores aos seus lugares,

para comegar a partida.

0 objetivo visado & fazer o maior nimero possivel de queimados em cada campo. Serd
vencedor,; © grupo gque; no fim de 15 minutos, fizer maior nimerc de gueimados; ou

entdo, agquele que queimar todos o2 jogadores adversarios,

CADA EQUIPE PODE TER ATE 2 PROFESSORES EM QUADRA, SENDO QUE
0S MESMOS TERAO LUGARES DEMARCADOS NA QUADRA, PARA ORIENTAR
SEUS ALUNOS.

O PROFESSOR E EXPRESSAMENTE PROIBIDO DE SEGURAR O
ALUNO ANTES, DURANTE OU DEPOIS DE UM ARREMESSO.

REALIZACAO : COLABORADORES:

"; C_l ube
Nautico

INTERESCOLARES
MOGITRAVEL 2025

www.jogosinterescolares.com



REGULAMENTO
QUEIMADA MOG TRAVRL 2055

www.jogosinterescolares.com

O JOGO SE DESENVOLVE DA SEGUINTE FORMA:

Ao ser dadeo o sinal de inicio, um jogador do partideo a quem coube a bola, atira-a ao
campo contrdrio com o propdsite de tocar (gueimar) algum adversiric com a bola.

Se o conseguir, o jogador tocadeo & considerado queimado e deve sair do seu campo, e
3 colocar-se préximo a gualguer das linhas de limite do campo adversarioc. Feito o
primeiro gueimado, ¢ jogador, gue havia sido designado para se colocar atras da
linha de fundo do campo adversario, wvolta ao seu campo, para gue tenha oportunidade
de jogar, também, nesta posig¢do.

A bola que rola ou salta pelo terreno, pode ser recolhida por qualquer jogador, para
ser arremessada novamente contra o grupo adversarico. Da mesma forma se procede gquando
a bola ndo tocar (gqueimar) nenhum jogador e rolar para fora do campo ao gual foi
arremessada.

Neste caso poderd ser recolhida por um adversario queimado, que poderd atiréd-la de
gualquer das linhas que delimitam o campo adversario, ou passa-la a um companheiro
seu ou a um gueimado de seu grupo, para que entlo possa ser arremessada contra o
grupo contrario. Serd permitido a todos os jogadores agarrar a bola no ar, gquando
arremessada do campo oposto, para atacar rapidamente oz componentes do grupo
adversario.

Neste jogo, como se vé&, a rapidez de agdo e a cooperagdc entre os jogadores, tem

enorme importéncia.

Regras:

1) Cada vez que se faz um gueimado, © instrutor fara trilar o apito, parando
momentaneamente o jogo, para que o queimade saia do campo, o gue deve fazer correndo.
A bola estard em jogo novamente assim que o gueimado estiver na Area dos

gqueimados. (quando a equipe estiver s6 com 1 gueimado, este & obrigado a efetuar os
arremesso pela linha de fundo).

2) Nenhum queimado pode atirar a bola contra um adversdrio enguanto estiver com um pé
na linha ou dentrc do terreno adversidrio. Se o fizer perderia a bola.

4) Quandec a bola arremessada por um grupe, sair dos limites do campo adversério, serd
recolhida pelos queimados que estdo formando cerco nesse campo. Da mesma forma se
procederd quando a bola, por qualquer circunstfncia, passe de um campo a outro.

5) 0s jogadores e os gqueimado de um mesmo grupo podem fazer, até 2 passes entre si,
desde gue ndc estejam na mesma zona de jogo.

6) Todas as partes do corpo sdo possiveis de queimar,

7) Néo estara queimado © aluno gue: conseguir agarrar a bola, ou gue seja salvo por

um companheiro ou adversario gque agarre a bola antes gue ela atinja o solo.

Obsarvagido: Quando bem conduzido, esse jogo desperta nas criangas e jovens um
interesse e entusiasmo extraordindrios. E um jogo de grande movimentagdo, que oferece
as mais wvariadas situacdes para manter alerta os seus participantes.

Requer, ainda, grande rapidez de movimentos, cooperaclo inteligente e contribui, em

geral, para o desenvolvimento de qualidades fisicas, morais e sociais de grande

alcance educacional.
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REGULAMENTO DA QUEIMADA

Inscrigdes:

Todos os aluncs devem estar cadastrados no link disponibilizado pela
organizacdc e devera entregar a autorizagdo nominal carimbada pelo colégioc e
assinada pelc pai ou responsavel antes do seu primeiro jogo.

0 aluno para poder jogar tem que estar com a autorizagdoc assinada.

Taxa de Inscricdo: Sera de R$ 49,00 (guarenta e nove reais) por jogador.

2, N.® de jogadores SUB 10: 20 por equipe, sendo 10 meninos e 10 meninas nascides
até 2015.

MN° de jogadores SUB 13: 10 por equipe, sendo 5 meninos e 5 meninas nascidos até
2012.

Obs: No caso de comprovacdo de que algum atleta ndo tenha condigdes de jogo
por motivo de satde, poderd efetuar a troca desse atleta, sendo gque o mesmo
sera eliminado da competicdo.

3. WO : Caso uma das equipes se apresente com menos de 20 jogadores, a equipe
adversaria comecard a partida, com 1 (um) ponto sobre cada falta de atleta. A
equipe que se apresentar com menos de 15 jogadores sera derrotada por WO.

6. Sera ofertada a seguinte premiacgédo:

€ Primeiro colocado - troféu, medalhas
% Segundo colocade - troféu e medalhas
% Terceiro colocado - troféu e medalhas
¥ Quarto colocado - medalhas

% Destague - troféu
7. Data da realizagdo dos jogos: Marco
8. Local e Horario: a confirmar.

9. DAS DISPOSIGCOES GERAIS
A MOGI TRAVEL, ndoc se responsabilizard por acidentes gque possam ocorrer com
jogadores ou dirigentes antes, durante ou depois das partidas. Cabendo a cada
equipe participante, a responsabilidade a assisténcia médica de seus
integrantes.
Caberda a organizacdoc da competicdo a determinacdoc da arbitragem assim como o©

mando dos jogos.

Desejamos a todos, uma grande participagdo, sorte e sucesso nos JOGOS
INTERESCOLARES MOGI TRAVEL 2025.
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